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A seguir um breve tutorial para realização de mapas de fluxos (origens e destino).

No exemplo foram feitos mapas de origem (bairros de Porto Alegre) e Destinos (Parque Farroupilha, Parque Marinha 

do Brasil e Parque Moinhos de Vento em Porto Alegre/RS)

Foram  utilizados para elaboração dos mapas: os Programas QGIS 2.18 e Excel e o Plugin Oursins (Flow Maps).

Apresentação

Observação: o Plugin Oursins (Flow Maps) está disponível apenas para o QGIS 2.18



- É necessário um arquivo com extensão .shp do tipo pontos (foi utilizado um arquivo com os centroides dos 

bairros e dos parques urbanos).



- Necessário uma planilha excel com as colunas: Origem, Destino e Valor (tem que estar formatada como número 

no excel). No valor foi utilizado a quantidade de ciclistas que residem em cada bairro de acordo com o parque 

urbano de destino.

- Após o preenchimento das informações na planilha, salvar o arquivo no formato .csv

- Observação: cuidar os nomes de origens e destinos para estarem escritos iguais nos arquivos .csv e .shp. Pois

qualquer diferença ocorre erro no processamento para a geração do mapa de fluxos (se está com acento, manter

acento, se estiver em letras maiúsculas ou minúsculas, manter o mesmo formato, cuida para os espaçamentos nas

palavras, tudo deve estar igual nos dois arquivos).



- Inserir o arquivo .csv no QGIS e verificar se as 3 colunas estão aparecendo de maneira correta (Origem, 

Destino e Valor). E marcar os campos conforme a imagem abaixo.



- No plugin: o item FLOW TABLE vai ser o arquivo .csv a

ser inserido no QGIS.

- Conforme instruções e imagem ao lado, selecionar as 

informações, estas  provenientes do arquivo .csv:

Origin = Origem

Destination = Destino

Value = Valor

Layer = vai ser o arquivo shp dos pontos (no caso o 

centroide dos bairros e dos parques urbanos).

Geographic ID = a coluna que contenha os nomes a 

serem relacionados (no caso foi selecionada a coluna 

NOME, onde estão os nomes dos bairros e parques 

urbanos).

- Observação: possui a opção de deixar a linha curva

(draw curved lines, basta selecionar a caixa de seleção

desse item), se não marcar ele fica reta, no exemplo foi

utilizado a linha reta.

- No Output: pode-se salvar na memória do programa e

depois fazer um shapefile ou já criar um shapefile

diretamente (selecionar qual a opção desejada).



- Após o processamento vai gerar um novo layer no QGIS com as informações das origens, destinos e valores (que 

são os fluxos). As linhas de origens e destinos aparecem automaticamente, conforme imagem abaixo.

- Ao clicar com o botão direito no layer gerado, no caso Oursins_Fluxo_Online_Farroupilha e abrir a tabela de

atributos, vão conter as informações: a origem, o destino, o fluxo (quantas pessoas residem nessa origem e tem

esse parque como destino) e a distância em km (da origem até o destino, considerando a linha reta). Estes dados

gerados podem posteriormente serem exportados para abrir no Excel (salvar como MS Office Open XML

spreadsheet), o dado novo entre eles seria o da distância em km.



- Podem ser modificados o estilo das linhas, por exemplo a espessura da linha de acordo com o valor do fluxo, 
colocação de setas, indicação dos valores, entre outras modificações que podem ser exploradas.



- Após as modificações visuais, o resultado final é visto, conforme imagem abaixo. No exemplo foi alterado para o 

estilo graduado, em função dos valores de fluxo (quantidade de ciclistas) e método selecionado foi size, ou seja 

conforme a quantidade de ciclistas a espessura da linha muda, quanto mais ciclistas mais grossa fica essa linha.



Fonte: Base Cartográfica do IBGE, elaborado por DOMENEGHINI, J. (2019).

Exemplos Finalizados de Mapas de Fluxos

Fonte: Base Cartográfica do IBGE, elaborado por DOMENEGHINI, J. (2019).


