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Clicar em INICIAR



No My Maps ir em: CRIAR UM NOVO MAPA



Interface ao criar um novo mapa



Título do Mapa – para alterar clicar em 
MAPA SEM TÍTULO e irá abrir a janela 

indicada pela flecha. Pode ser 
adicionada uma descrição para 

entender do que se trata  o mapa.
Como sugestão Mapa dos Locais de 

Moradia e Nascimento.



Adicionar Camada – clicar em adicionar 
camada e uma nova camada irá ser 

criada logo abaixo da existente 

Título da Camada – para alterar clicar 
em CAMADA SEM TÍTULO e irá abrir a 

janela indicada pela flecha. 
Sugestão de nome da camada: Locais 

de Moradia e Nascimento.



Encontrar o Local de Moradia (pode ser a 
cidade ou rua) – digitar na barra de 

pesquisa o local. 



Após a busca pelo local, irá aparecer 
como na imagem.

Adicionar ao mapa = clicar em + 
ADICIONAR AO MAPA. O local irá 

aparecer automaticamente na primeira 
camada.



Encontrar o Local de Nascimento.

Repetir etapa anterior de adicionar local 
na camada.



Alterar as propriedades do item criado na 
camada – selecionar o item (no exemplo 
Porto Alegre) e clicar no símbolo da lata 

de tinta.

Para alterar a posição marcador (símbolo 
no mapa), estar com o item selecionado 

no menu a esquerda e arrastar o 
marcador.

Para alterar a posição das camadas e dos 
itens nas camadas, basta clicar e arrastá-

los para a nova posição desejada.



Após a etapa anterior, irá as opções como 
na imagem.

Estilo = podem ser modificados o 
ícone a cor do ícone na camada 

(no exemplo Porto Alegre).



Editar = irá abrir uma 
nova janela (como a 

indicada pela flecha).
Podem ser modificados o 

nome do local e 
adicionar uma foto.



Adicionar imagem ou 
vídeo = irá abrir uma 
nova janela (como a 

indicada pela flecha).
Pode ser inserido tanto 
uma imagem como um 

vídeo.



Rotas até aqui = irá criar uma nova camada. Pode ser alterado o título assim como já 
explicado.

Conforme o local que estiver selecionado ao clicar em rotas até aqui, automaticamente o 
ponto B será o local já selecionado (destino).



Para definir o local A (Origem), clicar no Ponto A do menu a esquerda e pesquisa o local 
(notem que o local definido anteriormente Porto Alegre, aparece como a primeira opção).



A rota do ponto A ao B, irá ser gerado conforme a 
imagem. Também é criado um nome da camada 

automaticamente. Mas este pode ser modificado de 
forma manual como já explicado.



Pode ser trocado o modo de transporte, basta clicar 
no ícone (no exemplo o automóvel), irá abrir a 

opção dos modos de transporte disponíveis e com 
isso irá alterar a rota.



O último item das propriedades é excluir recurso. 
Ao clicar remove o item (local).



Selecionar itens = clicar em algum marcador 
existente no mapa para ver as informações, 

conforme a imagem.



Inserir marcador = ao clicar no ícone de 
inserir marcador, o cursor irá mudar para 
+, clicar no local desejado do mapa para 

inserir o novo marcador.



Desenhar linha = pode ser adicionada 
linha ou forma ou adicionar um trajeto 
de forma manual (desenhando pelas 

ruas). 



Adicionar rotas = como explicado 
anteriormente. A única diferença é que 
preciso definir os dois pontos (A e B). 



Medir distâncias e áreas = ao clicar no 
ícone de inserir medir distâncias e áreas, 
o cursor irá mudar para +, pode medir a 
distância ao ir clicando no mapa (se clica 

ele “cria” um ponto para possibilitar a 
mudança de direção).



Mapa Básico = pode ser alterado o estilo 
do mapa básico (como no exemplo foi 

alterado para Satélite).



Para ocultar a camada basta desmarcar a 
caixa de seleção. Para tornar visível a 

camada basta marcar a caixa de seleção.



O mapa pode ser compartilhado com 
outras pessoas e grupos.



Em visualizar irá abrir uma nova aba no 
navegador, como mostrado na imagem. 
Essa é a aparência do mapa quando ele 

for compartilhado.



Ao clicar nos 3 pontos, um novo menu 
irá abrir com diversas opções. Vale 
destacar a opção de exportar para 

KML/KMZ, que vai permitir abrir em 
softwares como QGIS, Google Earth, 

ArcGIS, entre outros. 

Ao clicar para exportar irá aparecer a 
janela acima.

Recomenda-se selecionar a opção 
Exportar como KML em vez KMZ, pois 

outros softwares tem maior suporte ao 
KML. 



Podem ser exportadas todas as camadas 
(mapa inteiro) ou cada camada de forma 

individual.
Por último clicar em Download.



Exemplo do arquivo que foi realizado 
download, aberto no ArcGIS Pro.

Ao clicar nos marcadores irá mostrar 
todas as informações que foram 

incluídas no My Maps.



CONTEÚDO 
ADICIONAL



Em adicionar linha ou forma, o cursor irá mudar para +. 
Clicar no local desejado no mapa, para fazer ou linha ou 

forma.
Clicar no ponto inicial desejado no mapa (um ponto irá se 
formar), continuar a linha e quando se chegar ao ponto de 
fim, basta clicar (um novo ponto irá se formar) e pressionar 

o Enter para a finalização. 
Após a finalização irá aparecer uma tela para confirmar e 

dar um nome a essa linha.



Pode ser editado o estilo da linha, basta 
clicar no item da linha na camada. 
Podem ser alteradas a cor como e 

espessura.
- Ao clicar também irá aparecer a janela 
indicada pela flecha, onde pode ser visto 

o comprimento da linha.



Pode ser feitas linhas que vão mudando de direção. Clicar no 
ponto inicial desejado no mapa (um ponto irá se formar), 
continuar a linha e ir clicando e arrastando até chegar ao 

destino final. Cada mudança de direção precisa clicar para ir 
criando esses “pontos”. Para finalizar basta pressionar o Enter .

Esses pontos criados podem ser modificados manualmente 
basta clicar e arrastá-los.



Para fazer polígono, mesmo esquema das linhas, a diferença, é 
o último ponto vai ser sobreposto ao primeiro ponto criado. 

Quando chegar ao encontro no primeiro com o último o 
símbolo do cursor na tela irá mudar para 



Pode ser editado o estilo do polígono, basta clicar no 
item da linha na camada. Podem ser alteradas a cor 

como e espessura da borda e a transparência do 
polígono.

- Ao clicar também irá aparecer a janela indicada pela 
flecha, onde podem ser vistas a área do polígono em 

ha e a extensão do perímetro.



Para medir distâncias e áreas. Primeiro clicar na opção 
de medir distâncias e áreas e o cursor irá mudar para 

+, basta arrastar assim como nas linhas. 
Ele não salva a medida na tela como as linhas e 

polígonos.
Mas ao dar Enter quando termina a medição, a 

medida fica aparecendo na tela, até que outra medida 
seja feita, aí ela desaparece.



Ele não salva a medida na tela como as 
linhas e polígonos.

Mas ao dar Enter quando termina a 
medição, a medida fica aparecendo na 
tela, até que outra medida seja feita, aí 

ela desaparece.


